Очаквайте скоро най-маниашката верига от 
|ЧТЕВМЕТ и САМЕ клубове в София с над 85 РС в 


Клуб Люлин - 50 РСв Клуб Катдния 99 - 35 РСв 
жк Люлин, след кооперативния пазар кв Хаджи Димитър 
(бивша сладкарница Сан Марино) ул Баба Вида “ее /до х-л Мерилин/ 
Кафе-бар, гсегпег зала, Кафе-бар, Климатик, 
Мултимедиен център, 59" ТУ, МР зала 


Зггоипскозвучителна система, 
Филми, ЕТ, Спорт... 
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този брой продължаваме те- 

мата за безплатния обяд, Кой- 

то, за съжаление, не Винаги е 
чак толкова обилен (но Все пак е 
без пари :). Имам предвид безплат- 
ните Компютърни игри и софтуера. 
Не може и да бъде иначе, защото 
Всяка известна съвременна игра 
често се прави с екип от 50-100 ду- 
ши, Които работят Върху нея В про- 
дължение на дВе-три години и полу- 
чават за това доста добро запла- 
щане. Друга проста сметКа показ- 
Ва, че за да се изплатят направени- 
те разходи, е необходимо да се про- 
дадат поне 200 000 броя! А Колко иг- 
ри успяват да достигнат подобни 
продажби? ХитоВе Като Оао 1 се 
броят на пръсти (само за първата 
седмица са продадени над един ми- 
лион Копия, Която означава приходи 
от 60-70 милиона щатски долара). 
Не може да очаквате истински без- 
платни игри отниКъде, защото ни- 
Кой не може да си позволи да ги съз- 
даде, а и няма за Какво да го прави! 

Разбира се, тук не става Въпрос 
за “безплатните” Муагег-и, Които 
могат да бъдат изтеглени от Ин- 
тернет, а за действително офици- 
ални игри... 

Безплатните игри, Които ще бъ- 
дат тема на настоящата статия, 
съвсем наистина са без пари. Това 
са легални Копия, Които можете да 
си изтеглите от сайта на произво- 
дителя или да си инсталирате от 
дисковете на РС Мапа. 

И така ето малка част оп 
нещата: 


Стратегии 


Една от игрите, Които могат да 
събудят интерес най-вече за Колек- 
ционерите, е излязлата през 1993 г. 
стратегия Саезап Това е пра-пра- 
родителят на Сеората - не ме раз- 
бирайте погрешно, става Въпрос 
само за първата част от супер ус- 
пешната поредица на Компанията 
Шаргеззопз. По случай излизането на 
Рпагаоп - третата поред игра, про- 
изводителите официално пуснаха 


о о 


ша 


+ 


първата част за свободен домтоас 
и при това заедно с ръководството 
Към нея. Във Рпагаоп и В продълже- 
нието му Сеорага се грижите за 
заселването и циВвилизоването на 
Египет, докато В първите три игри 
- Саезаг, Саезаг | и Саезаг | осно- 
ВаВахте Римската империя. Естес- 
тВено, В света на Компютрите се- 
дем години са цяла Вечност, така 
че със сигурност графиката на та- 
зи първа част ще Ви се стори адс- 
Ки “дърВена”, но аз поне Веднага си 
сВалих играта именно заради попъл- 
Ване на КолеКцияпа. 

ОсВен тоВа имайте предвид 
проблема, Който ще Ви тормози не 
само при една игра - почти Всички 
подобни “антики” са за ОО8. Това 
означава, че може да Ви отнеме 
доста Време докато ги подкарате. 
По Всяка Вероятност доста от тях 
може и изобщо да не тръгнат на 
Вашата Версия на УМпдомв (но за 
сметка на това нищо чудно да по- 
лучите “авторитетно” съобщение 
за грешка от рода на “Тази съвре- 
менна игра изисква наличието на 
поне 1 МВ оперативна памет”. То- 
гава най-Вероятно ще се чудите 
дали не са Ви излъгали В магазина, 
Където са Ви ъпгрейдвали Компютъ- 
ра и са Ви сложшли цели 128 МВ :-). 

Все пак повечето игри Вече са 
за УМпдомв - Като играта Сепега!, 


направена от един-единстВен рус- 
нак! Тя е походова стратегия, при 
това с доста сериозен датерау 
(текстът е на английски), но един- 
стВеното графично изображение е 
част от Картина с батална сцена 


т. + я 


мо текстови менюта! Самият ав- 
тор В пер-файла на играта обясня- 
Ва защо ея създал - той е програ- 
мист, Който се интересува най- 
много от алгоритмите за поВведе- 
ние на А (тъпото А ВъВ ВсичКи 
стратегии В реално Време, Което 
не може да прекара двама селяни 
през един мост :-)) ие създал тази 
игра Като демонстрация на своите 
умения... търсейки си работа (не В 
България предполагам). В играта 
има икономика (доста опростена), 
гезеагсп (далеч от шедьоври Като 
Маег оЕ Опоп) и битКи. Логично 
битките са само Компютърно симу- 
лирани, но и там има един интере- 
сен момент - личността на Генера- 
ла! Той има четири или пет умения 
с различна степен на владеене и по- 
не 30-40900 от битките се печелят 
благодарение на удачно подбрания 
пълководец. ЕстестВено, тази игра 
едва ли ще стане сериозен съпер- 
ник на ЗХагсгай, но ако Компютърът 
Ви е такъв, че можете само пъжно 
да гледате Как на РС-тата В Клуба 
ВърВи Оейа Рогсе 2, има шанс тя да 
Ви забавлява поне за няколко дена. 

Голяма част от безплатните иг- 
ри са удачни или пък обратното - 
доста слаби преработКи на стари 
заглавия - Като например Сгамйа- 
Попа! Сотба!. Тази игра, Която съв- 
сем незаслужено е Кръстена “стра- 
тегия”, Всъщност не предстВвалява 
нищо друго освен римейк на игричка 
от Времето на 8-битоВвите КомпЮ- 
три, В Която с две оръдия се стре- 
ляхте с приятеля си. Сега играта 
обаче е поусложнена, защото изст- 
релите трябва да минават между 
разположените сред бойното поле 
планети от Слънчевата система, 
Които стават не само препятст- 
Вия по траекторията на изстрела, 
но и отКлоняват снаряда с гравита- 
ционното си поле. 

Със сигурност повечето от Вас 
са Виждали или поне са чували за 
игрите от поредицата Агту Меп. 
Не знам Кой от Кого е заимствал, 


са начален еКран. ВсичКо друго е са- но играта Геад Зофег страшно 
7 7- 


много прилича именно на Агту Меп! 
Само дето, ако се съди по графика- 
та, Геай 50 фег е направена Като 
че ли преди около дванайсет години 
(Което няма Как да стане, тъй Ка- 
то играта Върви под УМпдоуув). 

Ако се абстрахираме от абсо- 
лютно посната графика и наличие- 
то на повечко текстови менюта, 
тя може и да излезе нещо забавно 
Като датерау. Направена е от чо- 
Век-фирма, Който е Кръстил себе си 
ТТ Ешепаптеп! и се играе на фона 
на много забавна мелодия В стил 
анимационните филми на Овпеу. 

Стигнах до момента, при Който 
със сигурност щях да падна от из- 
ненада, ако не бях седнал удобно В 
дълбоко Кресло. Току-що бях разле- 
дал играта Мапогдз Вайесгу на 
зза (зпаедс Зшдфез Сгоир) - пове- 
че от добра стратегия В реално 
Време, с хубава графика и интере- 
сен датерау - Когато попаднах на 
Тпе Агфеппез АНепзме: Пеств!ме 
Ва ез о! ММ/П. Това се оКаза ти- 
пична походова магдате, правена 
някъде оКоло 96-та, с Войскови еди- 
ници, обозначени Като иконки и с 
доста трудна за разчитане Карта 
(нищо подобно на прегледната и яс- 
на Карта на бойното поле от Рапгег 
Сепега! например). Ако не бях прочел 
пер-файла, щях да си помисля, че 
става Въпрос за поредната маг- 
дате на ТаопЗоН. СъщеВременно 
играта е доста сложна и с богат 
датерау, така че, Който си пада по 
игрите на Таопзой и има слаб Ком- 
пютър, може и да си я хареса. 

Ще спомена нещо и за феновете 
на поредицата Месп Муагог (пред- 
полагам е излишно да Казвам, че пак 
имат слаби Компютри, нещо от ро- 
да на 386/25). Тази игра е направе- 
на от приятели, програмисти по 
професия и фенове на Месп Муатог, 
за да си играят един с друг. Графи- 
Ката, за съжаление, е доста ама 


тьорска. Играта се нарича ТИапв о! 
ее! и е походова, Като бойното 
поле е разделено на шестостени и 
се състои от три различни части, 
и три различни стартоВви икони (а 
не би трябвало да е трудно да бъ- 
дат грамотно обединени В общо 
меню). Трите стартови менюта са 
Еасогу, НО (Неаддиапег) и Ва! е. 
Менюто Басогу Ви дава Възмож- 
ност да Конструицрате, модифици- 
рате и ремонтирате роботите си. 
Имате избор от двадесет различни 
шасита, двадесет и девет различни 
оръжия, четири типа брони и цял 
Куп други допълнителни приспособ- 
ления! За да си създадете персона- 
Жи за управление на роботите, 
трябва да стартирате иконата за 
НеадОцапег (НО). Ще трябва да из- 
берете пилоти измежду четири ра- 
си, Като Всеки пилот има 7 основни 


параметъра и 19 различни умения! 
Тези статистики се увеличават, ка- 
то след Всяка битКа разпределяте 
трудно спечелените ехрепепсе ро- 
тв. За ремонта, модифицирането и 
новите роботи Ви трябват пари, 
Които печелите Като награда за из- 
пълнените мисии. 

ЕстестВено, най-Важното си ос- 
тава битката! Вече споменах, че е 
походова, но Времето за самите хо- 
дове е разделено на части, Което 
дава доста голяма гъвкавост и 
много нови Възможности за изпроб- 
Ване на тактическите умения. 

Сега ще Ви представя нещо на- 
истина добро дори и по съвременни- 
те стандарти - играта МоБйНу: А 
СПу т МоЦоп, направена от немс- 
Ката Компания Сатиз СтЬН. На 
пръВ поглед тя много прилича на 
излезлия насКоро Комерчески симу- 
латор на град Та с Сат, но Въпре- 
Ки това е съвсем безплатна. Съзаа- 
Ването 0 е спонсорирано от някол- 
Ко немски Концерна, сред Които е 
Оатег Спгузег и очевидно целта 0 


ФФ « 


ТЕМА НА БРОЯ“ 


е да рекламира индиректно произ- 
ВодстВото на Компаниите - спонсо- 
ри. Всъщност по това тя се разли- 
чаВва сериозно от Та с Сат, защо- 
то В нея В началото на всеки сце- 
нарий обикновено единственият на- 
личен транспорт е автомобилният, 
а целта Ви е да построите ефекти- 
Вен градски транспорт. Съдейки по 
главния спонсор, обаче Вероятно 
целта В МоБШу ще бъде точно 06- 
ратната - да Качите цялото насе- 
ление на германски автомобили. Ня- 
мах Възможност да придобия по-за- 
дълбочена представа за играта, но 
ми направиха Впечатление такива 
подробности Като тревожното съ- 
общение, че съм пропуснал да нало- 
Жа ограничение на максималната 
скорост до 30 км/час В районите на 
училищата. 

Сред безплатните игри е доста 
многобройна групата на т. нар. 


“роагд дате5” 


Това обикновено са Компютърни 
адаптации на най-различни “Карто- 
нени” игри от рода на “Монопол” и 
други подобни, Включително и много 
интересни заглавия, Кошто изобщо 
не сме чувалш! 

Боклукът за едни е съкровище за 
други. Тази поговорка може да Ви се 
струва съвсем не на място, Когато 
става Въпрос за компютърни игри, 
но Всъщност не е така. Именно от 
такива “роагй датез” някои Компа- 
ниши изкарват доста парш Типичен 
пример е Назбго тегаспуе - основ- 
ната им дейност е именно праВвене- 
то и продажбата на подобни игрич- 
Ки. Разходите за разработка са 
незначителни - правят се от двама 
души за два-три месеца и това поз- 
Волява на Компаниите дистрибуто- 
ри да заливат пазара с десетки 
заглавия, Които се продават масово 
по най-невероятни места - супер- 
маркети, будки за Вестници, бензи- 
ностанции и общестВени тоалет- 
ни, при това на цената на голяма 
пица! Поради нищожните разходи за 
разработка това явно дава доста 
добри печалби, след Като Назрго |п- 
1егасйме си позволиха да закупят 
Компанията Мсгоргозе, очевидно с 
амбициите да излязат на пазара за 
сериозни произведения! 

Сред тези игри има някои доста 
удобни за “убиване” на работното 
Време, но едва ли ще изпитате жЖе- 


Ер 
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лание да си губите Времето В Къщи. 
Една от тях е Асе Тпе Сате, Коя- 
то представлява най-опростена иг- 
ра на Карти - от типа Черен Пе- 
тър... само дето тази игра Винаги 
забиваше на Компютъра ми :-(. Тряб- 
Ва да знаете, че много от подобни- 
те безплатни игри са направени 
доста аматьорски и работят добре 
само на Компютъра на автора си. 
Има и по-лоши Варианти - играта 
да е замаскиран Вирус тип Троянски 
Кон или дори Чернобил! 

ОсВен с Карти, може да намери- 
те игри с най-различни табли, Като 
Сеегз ВасКкдаттоп, Която гръмКо 
е обявена, че работи под УМпдоуив 
3.1/9Х/МТ... Всъщност с тази иг- 
ричка ще имате проблеми на Ком- 
пютрите, а иначе не е нищо ново 
освен най-обикновена табла. 

Може да намерите дори и шах! 
Като играта Спезз 1. В разархиви- 
ран Вид тя заема точно една диске- 
та, Като повечето файлове са музи- 
Киши “сйезз 1шопа!”. Остава само са 
се чудиш защо Спезз Маз!ег 7000 е 
толкова голяма игра, след Като шах 
може да се направи и само на една 
дискета :-). 

Впрочем ето и почти професицо- 
нално направена програма - Еазу 
Впдде Версия 4.00. Самият факт, 


вт ЕА 


че тази игра има повече от една 
Версия, би трябвало да говори 906- 
ре за нейните автори. Не е трудно 
да се досетите, че това е програ- 
ма за игра на бридж, при това сра- 
Внително грамотно направена - с 
професионална инсталация, с лесен 
и добре обмислен интерфейс и с 
много опции за избор на различни 
Варианти за игра. Разбира се, не 
трябва да очаквате от програмата 
такива екстри Като сКуиз, пропус- 
Кане, обратен импас, изработване 
шли унищожаване на Комуникации и 
т.н... но пък и прехвалените 
бридж-програми (Като тези, носе- 
щи името на Омар Шариф) също не 
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са особено добри В разиграването :- 
). Въобще това е идеална програма 
за начално обучение и средно нап- 
реднали играчи... или пък за през 
работно Време. 

Няма да се спирам на игри с Кар- 
ти Като Ргеесей и Неайв - те би 
трябвало да са познати на Всеки, 
Който има инсталиран УИпдоув на 
Компютъра си... 

За сметКа на това пък ето една 
екзотична игра с пулове - уатги 
Неемаге! Дори и заглавието 0 зву- 
чи така сякаш става Въпрос за ня- 
Коя стара японска или Китайска иг- 
ра. Добре е обаче, че има Пер файл 
на английски език (е, и ако беше на 
японски нямаше да има проблем, ама 
Все пак). 

Играта ОШейо изглежда еКзо- 
тично и пак се играе с пулове (не 
знам защо е използвано заглавието 
на тази известна опера на Верди, 
може би защото пуловете са черни 
и белш) Както и да е, ако си напра- 
Вите труда да прочетете геадте 
файла Към нея, ще разберете, че е 
създадена от ученици по Време на 
два часа уроци по програмиране. 

Зад загадъчното име Рубо! 4.41 
пък се Крие най-обиКкновен пасианс 
Копаке. Самата игра е грамотно 
направена с добре работеща инс- 
талационна и деинсталационна 
програма и В интерес на истината 
трябва да се признае, че практи- 
чески същият пасианс плюс още ня- 
Колко подобни се продават от Ком- 
панията Зета за оКоло 205.... Така 
че играйте на Рубо! и се радвайте, 
че сте спечелили банкнота с лика 
на щатски президент:-)! 

Няма да Коментирам една друга 
игрица - Ема! СПезз Тог Мтдоуив с 
огромния размер от... 800 Килобай- 
та! Все пак трябва да имаме изВес- 
тно уважение Към шаха. 

Ето и още един пасианс - 
Визсе!95. Ако продължава таа, 
май наистина ще се насъбере цели- 
ят Комплект, за Който Зета иска 
дВайсет доларчета... но знаете по- 
говорКата за лудия и зелника :-). 

Не е пропусната и “Вечната” иг- 
ра ЗсгабЬ!е! Не си спомням Как точ- 
но се наричаше на български, но 
идеята е ясна - целта е да се със- 
тавят думи от налични букви. Едно 
предложение - тъй Като играта 
Зсгари!е Все пак е на английски език, 
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може би тя ще бъде интересна ка-(о товите Компютри. 
з, я е 


ВОИН заца 


то... забавно средство за обучение 
:-). 

Още един пасианс е играта, но- 
сеща бомбастичното име ЗоцШ 
Рагк зощае. ТаКа и не разбрах Как- 
Ва му е разликата от обикновения 
бощане - напразно ще търсите из 
играта Каквото и да е било, свърза- 
но със сериала ЗоиШ Рагк. Всъщ- 
ност това е почти същият Коп- 
Ке, за Който стана Въпрос малко 
по-горе. 

Ето една друга програма, Която 
обаче може да бъде доста интерес- 
на - това е 5о!о 2.07 юг У/тдоуиз 
95. Интересното е, че е програма, 
с Която сами можете да си съста- 
Вяте пасианси (8 определени грани- 
ци, разбира се). Авторите твърдят, 
че с нея можете да си направите (и 
да ги играете, естестВено) поне 5- 
6 различни пасианса! 

бощиде 1.5 Рог У/Ипдоумз е абсо- 
лютен фаворит на списание РС 
Мата и задължителна програма за 


Вшдег 
Вийег 
Вийдег 
Ейилайог 
Вшдег 
Вийег 
Вийдег 


Всеки уважаващ себе си Компютър 
на работното място :-). 

Както може да се очаква, сред 
безплатните игри е пълно и с 


арКади 

(или Както Казват някои мои при- 
ятели - с блъскалки). Не бъдете на- 
ивни обаче да очаквате сред тях да 
откриете игра от ранга на Оабо |! 
:-(- В тези игри най-Важни са две 
неща - на първо място графиката 
трябва да е много добра и на Вто- 
ро място - необходим е сполучлив 
дизайн на нивата. И двете неща не 
са никак лесни и не могат да се 
направят Като домашна занимавка, 
ей така, просто само за забавле- 
ние... По тази причина повечето 
неща, Които ще намерите Като ее 
датез, са от епохата на осем би- 


(е) 


„ФК 


е; 


Типоча е играта Азиозтр 


Еуайег. Тя е не особено сполучлив 
римейк на стария пуадегв. Друго ни- 
що не си струва да се Каже! 

Ето обаче нещо, Което изненад- 
Ващо ми стана интересно! Играта 
се Казва Руе до! зоте ВАПЗ ие ис- 


тинска 30, Като при това поддържа 
цял Куп специални ефекти. Предс- 
тавлява рали с... топки, Които тря- 
бВа да се прекарат през определени 
препятствия и да се уцели необхо- 
димият улей, Който ще Ви “изпърза- 
ля” до следващото ниво. Разбира 
се, ако успеете да съберете някой 
бонус, ще Ви бъде само от полза. 

За сметКа на това играта Са- 
пора, Която също използва 30 еп- 
дте, е доста грозна и В този си Вид 
може да бъде интересна само за де- 
сетина минути. В играта хвърчите 
на нещо, Което прилича на мотоцик- 
лет с Крила и обикаляте из гори, 
блата и големи Водни пространст- 
Ва, като се стремите да заобикаля- 
те досадните препятствия... 

Едва ли ще Ви бъде по-интерес- 
на и играта Сартап, Която е нещо 
Като Вариант на стария РисКтап, 
но май без толкова динамика и не 
иска особена ловКост на пръсти- 
те... поне В началото. 

Японската игра Сагах обаче 90- 
ри аз си я оставих инсталирана на 
Компютъра (и добре, че менюто е 
на английски език)! Като я старти- 
рате, ще имате чувството, че сте 
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попаднали на стар аркаден игрален 
автомат. Имате малко “нещо”, с 
Което обстрелвате падащите от- 
горе Все по-страшни и все по-опас- 
ни за Вас други “неща”. Елементар- 
но, но пък забавно! 

Аркадата от почти същия тип, 
наречена О!ваз!его!в, не ми беше 
особено интересна. Тя е Като не 
много сполучлив римейк на старата 
игра Азегойв :-(. 

Следващият Клонинг на Аз1его!д5 
се нарича Оп 2опе. Честно Казано, 
тези Клонинги Вече ми бяха омръз- 
нали и дори не си и направих труда 
да я инсталирам, така че може и да 
се окаже нещо прилично. 

Хареса ми обаче играта Е-доп 
Адметигез! Тя предстВвалява екран, 
по Който подскача Вашият заек (Е- 
доп?) и обстрелва нападащите го 
балони (лоши балони). Играта не е 
нищо особено, но Въпреки това ос- 
тавя много приятно Впечатление! 

Забавна е, макар и с допотопна 
графика, и НарруапЯ адметигез. Тя 
е типична |итр-апд-гип игра и е би- 
ла направена за Конкурс на тази 
тема, обявен от геймърсКи сайт. 

Подобна на Сагах е и играта 
Газег Аде. На мен обаче не ми харе- 
са, Въпреки сравнително прилична- 
та графика, тъй Като “нещото” Ви 
се управлява само с мишката, а 
това ми беше доста непривично. 
Подразни ме и това, че производи- 
телите непрекъснато се опитват 
да Ви подлъжат да отидете на тех- 
ния сайт, Което става много досад- 
но, тъй Като постоянно изскачат 
тъпи съобщения за грешКи, Когато 
сте ой-те. 

За сметка на това играта 
Моогтийцадя може и да Ви е инте- 
ресна за половин-един час. Тя пред- 
ставлява елементарен ловен зПоо?ег 
(сред целите Ви са папагали, лета- 
телни балони и самолети с реклам- 
ни банери) ие освен това реклама 
за уискито “Иван Пешеходеца”! 

Рпома П е друг Вариант на 
Азего!йв, но с претенции за ориги- 
налност. Корабчето Ви е нещо, Кое- 
то трябва да бъде извънземно, а ас- 
тероидите - и те приличат на не- 
го. В общи линии играта не е инте- 
ресна. ОсВен това няма функция 
ипиза, а аз мразя тези евтини 
трикове! 

Гопд Пме Тпе |пуадегв! Ако не е 
римейк на Азтего!йв, ще е римейк н 


кглавие от 
и 


ритат от 


пуадегв Като играта Зрасе Оие!. 
Всички други Коментари предпола- 
гам са излишни. 

Орегацоп Врасейод пък е римейк 
на третата игра, Която се Копира 
Като бясна и е от типа на вече 
споменатите Сагах и Гагег Аде. То- 
зи път “нещото” Ви трябва да е 
Космически Кораб, Който защитава 
Земята от извънземните. Разлика- 
та от горните игри е, че дВвижени- 
ето и стрелбата са хоризонтално 
на екрана. 

бошп Рак Мапо се Казва |итр- 
апд-гип игра със слаба графика, Коя- 
то едва ли някой ще хареса. Май 
разчита само на магическото име 
“Мапо”, за да събуди интерес! 

Матри4адЯ се Казва един друг 
ловен зПоойег, Който е абсолютно 


същият Като Моогпийцапд - само 
дето този път стреляте по приле- 
пи и рекламата е за някакъв гер- 
мански сайт :-). 

Тези, Които предпочитат 


КуестоВете, 


може би също ще намерят нещо 
интересно из безплатните игри. 
Но, разбира се, май Вече споменах 
да не очаквате графични чудеса? 
ПоВечето игри, Както и В другите 
жЖанроВе, са много по подходящи за 
рубриката “ретро”! 

Например играта Сий. Идеята за 
нея явно е свързана със събитията 
В САЩ преди няколко години, Когато 
членове на секта се бяха укрепили В 
някакво имение. В тази игра главни- 
ят герой е полицай, Който трябва 
да намери мирно разрешение на 
точно такъв проблем. Играта изг- 
лежда с доста добър датерау... Ка- 
то изключим допотопната графика, 
разбира се :-(. 

Като Куест (адуетиге) по нез- 
найни причини са Класирани и три 
игрици с приблизително еднакво за- 
рода на “Ог. Соо прави 
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еди-Какво си”, Които представля- 
Ват най-обикновени |итр-апд-гип 
блъскалки... Графиката им е срам 
дори за началото на десетилетие- 
то и това е най-доброто, Което мо- 
Же да се Каже за пях. 

За разлика от тях играта Тпе 
НаПомееп Наштед Мапзоп има 
доста по добра графика - испинКо 
30 с доста специални ефекти. Не е 
особено ясно обаче дали това е ис- 
тински Куест или просто 30 еК- 
шън? Действието се развива В 
стар фамилен замък В Трансилвания 
(при граф Дракула навярно!), а Край- 
ната Ви цел е да съберете девет 
бройки... Хеллоуин-тиКкВи (фенери, 
направени от пиКВи :-)). 

Мвзоп: Садисеиз може да Ви 
бъде интересна. Космическият Ви 
Кораб превозва спешно лекарство 
за земна Колония, но сблъсък с ме- 
теорит Ви принуждава да Кацнете 
на най-близката планета, Която ни- 
Как не е настроена гостоприемно 
Към разумните форми на живот... 
Целта Ви е да намерите способ и 
да ремонтирате Кораба си, за да 
доставите леКарството В срок. 
Графиката на играта е сравнително 
прилична (за безплатна игра), а ин- 
терфейсът е Крайно удобен и инту- 
итиуВен! 

Още един приятен Куест е Моп- 
зтег Мапог. Намирате се В голяма 


Къща, обитавана от седем звяра, и 
трябва да намерите способ да ги 
отстраните, за да може да я напус- 
нете... Хммм, а защо да я напуска- 
те, след Като Вече сте само вие В 
нея? Както и да е, графиката на иг- 
рата е статична, но приятна на 
Вид, а интерфейсът също е доста 
удобен. 

Помните ли, че преди години 
имаше една поредица интересни 
текстови Куестове на едепа 
Емепатптеп! с минимална графика и 
съвсем леКко еротични мотиви? Е, 
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точно от този тип е и играта 
Мопдау Адуетие. Все пак не очак- 
Вайте няКаква истинска еротика - 
това не е Раубоу Адуетиге :-). 

Още един приятен на Вид Куест 
със статична графика е Тпе М/Ш П. 
Изглежда играта е направена от 
същата Компания, Която е създала 
и Мопяег Мапог, само дето този 
път е необходимо да съберете де- 
сет скъпоценни КамъКа (харесва ми 
това занимание)! 

Мапдегег о! Аюзи се нарича друг 
Куест, Който може и да интересен 
Като датерау, но интерфейсът и 
начинът, по Който се показват 
предметите и описанието им, нещо 
не ми допада. Самата игра изглеж- 
да Като правена през 86-та. 

Последният от Куестовете е 
Вира Соез #2. Играта е създаде- 
на от хората, направили предста- 
Вения по-горе Куест Мвзоп: Сади- 
сеиз, но не ми стана изобщо инте- 
ресна. Освен това не прилича по ни- 
що на нея. Мисля, че едва ли ще 0 
обърнете Внимание за повече от 
няколко минугли! 

Нека да Кажа няколко думи за 


доброто старо ВРО, 


Което е един от най-старите 
Жанрове В света на Компютърните 
цгри. По това Време графичните 
“красоти” липсваха и играчите 
трябваше да разчитат основно на 
Въображението си, за да допълват 
състоящите се почти изцяло оп 
текстове и минимална графика иг- 
ри. Впрочем, В пази област може да 
се намери и нещо, Което не е чак 
толкова допотопно. 

В един от старите броеве на РС 
Мама писахме за играта Оштк 
Бтаймиоой. Това е “олекотено” ВРО, 
правено преди оКоло 2 години с на- 
пълно съвременна графика и инте- 
ресен сюжет. Първоначално играта 
бе комерсиална и според думите на 
авторите успехът й е бил да- 


+ 


леч по-голям от първоначалните 
очаКкВания. Главният Ви герой е Опк 
бтамоой (Колко изненадващо :-)), 
останал пълен сирак по Волята на 
съдбата или може би поради наме- 
сата на зли сили. Той обаче гори от 
Желание за приключения и пътешес- 
тВия. Играта е наистина доста 
“олекотено” ВРО - дори Сао ще 
Ви се стори сложно сравнение с не- 
я, но Въпреки това е приятно и за- 
бавно занимание. Може би една от 
причините за това е многото ху- 
мор, Който ще намерите и Който 
доста често (и при най-неочаквани 
ситуации) почти преминава грани- 
цата на “добрия тон” и придобива 
отКровено еротични интонации. 
Друго добро нещо В тази игра е 
лесният и удобен за употреба ре- 
дактор за МО0-ове. Този термин В 
последно Време стана доста попу- 
лярен поради многобройните МОО- 
оВе за Нгв! регвоп екшъните. Допъл- 
нение за ВРО обаче се прави доста 
по-трудно, тъй Като е необходимо и 
развитие на сюжета, а не само Ку- 
поща от трупове и Кръв по стени- 
те. Основната игра е напълно без- 
платна, но някои прошляци се напъ- 
Ват да искат пари за МО0-четата 
си, създадени за нея. Това е горе-д0- 
лу равнозначно на това да направи- 
те Карта за СОиаке Зи да се опита- 
те да продавате цялата Опаке 3 
заедно с Картата си Като собстВве- 
на игра. 

Друго заглавие, Което си струва 
да погледнете, е Вемауа! о! Кгоп- 
дог. Това е Вече станало Класика 
ВРО на Зепа опреди 6-7 години (6 
една от ретро рубриките на РС 
Мапа писахме за него). То бе пусна- 
то за безплатен доупоай от сайта 
на производителя, Когато Зега 
направиха третата игра от поре- 
дицата. Наистина графиката ще Ви 
се стори допотопна (обиКноВвена 
МВА 320х200), но Като датерау и 
сюжет си остава Като че ли най- 
добрата от цялата поредица. 

Друга безплатна игра се нарича 
Шизопв о! ПесерЦоп. Създателят 
й е поКлонник на Нпа! Рамазу и сЮ- 
Жетът е горе-долу подобен. Разби- 
ра се, нивото на реализацията е 
съвсем друго - цялото действие се 
развива В миниатюрен прозорец В 
центъра на екрана и съответно 
Всички фигурКи са съвсем мънички. 


4 О( Когато няКоя от Високите няколко 
„3 „<8 


Че де 
милиметра фигурки (не е печатна 
грешКа, наистина няколко милимет- 
ра), се блъсне В нещо, автоматично 
се извършват Възможните дейст- 
Вия. Въобще най-добре се Въоръже- 
те с лупа, ако смятате да се зах- 
Ващате с тази игра. 

Матог Огадоп е друго ВРа, Кое- 
то е правено съвсем наскоро. За съ- 
Жаление, това не може да се разбе- 
ре по никакъВ начин - играта изг- 
лежда Като работа от 84-та. СЮ- 
жетът може и да интересен, но аз 
поне нямах никакво търпение да го 
проуча. Във ВсеКи случай, ако имате 
Желание, може да си поиграете мал- 
Ко на нея - управлението е съвсем 
лесно - с Клавишите СШ и ЗА и 
със стрелките. 

По неизвестна причина сред ре- 
диците на ВРС-тата се е промъкК- 
нала и една Космическа стратегия 
- Маграт Саззкс. Графиката й е су- 
пер елементарна, а и играта май е 
създадена главно за мрежа. Както и 
да е, ако искате толкова много, мо- 
Же са я пробвате, но има голям 
шанс да останете разочаровани. 


"в АсПоп Тите! 


Чудя се само с Коя от безплат- 
ните игри да започна - с Опаке 3 
или с На!-Ше? Ооорз - тези не би- 
ли безплатни :-(. Добре де, Като ня- 
ма друго, ето Ви ВаШе Споррег - 
сВръх елементарен симулатор на 
Вертолет. Добавете Към това и 
МОА графиката - 320х200 и ще при- 
добиете цялостна представа. 

Спака! 30 е френска игра, пред- 
назначена за двама души В режим 
зри-зсгееп - т.е. двамата играят 
на един и същи Компютър и мони- 
тор. Играта е тип МУойепает-30 и 
новото на графиката е съответст- 
Ващо. Предназначена е за тези от 
Вас, Кошто ги гони яКо носталгията! 

Ето и една типично аркадна иг- 
ра - Моуадег Пеер Зрасе Незсие. 
Играта поне има професионално 
направена инсталационна и деинс- 


талационна програма, Което не мо- 
Же да се Каже за много от заглави- 
ята, създадени от Купища Високоп- 
латени програмисти и стрували ми- 
лиони долари. А иначе КаКВо да очак- 
Вате от самата игра - ами предс- 
тавете си, че сте пред арКаден иг- 
рален автомат и готово. 

На! 2 е още една аркадна игра, 
на Която могат да играят (последо- 
Вателно) до четири души. Тя е Вари- 
ант на старата Аз!егойз. Може и 
авторът да си го е признал чисто- 
сърдечно, само дето е финландец и 
писанията му са на финландски. Със 
същия успех можеха и да са на япон- 
ски или Виетнамски - пак полкова 
щях да разбера. 

А сега нещо, ако искате малко 
да си починете от Оиаке-то. Игра- 
та се нарича С-бестог и е на поааха 
боНмаге. Там главният Ви герой има 
доста интересни патъци, с Които 
можете да правите най-различни 
маймунджулъци. Истинската (- 
Зесюг е напълно Комерсиална игра, 
създадена В началото на лятото, 
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но пък за сметка на това съвсем 
безплатна (и може наистина да се 
играе) е арпа-Версията Ш 

Помните ли една игра, Която се 
наричаше Маг Сопто!? Тя беше из- 
лязла преди много-много години и 
предствляваше Космическа страте- 
гия, В Която беше предвиден и тре- 
нировъчен режим - битКи между ми- 
ниатюрни Космически Корабчета? Е, 
играта Ней На Мег 32 е Взела само 
тренировъчния режим от нея. Край- 
ният резултат е не особено инте- 
ресна аркада. 

Съществува поредица от игри, 
Кошто направиха известна Компани- 
ята Теат 17. Става Въпрос за игри- 
те Могтв, разбира се. Тяхно доста 
слабо Копие е и финланската Кее- 
маге игра, наречена Пего. В нея мо- 
гат да участват само двама души, 


ВИ У ОП ТЕМА НА БРОЯ 


Ката е на светлинни години от ори- 
гинала, независимо че и при него 
КартинКките не са нищо особено, а 
се залага главно на интересния 
датерау. 

Ето и една друга игра, Която не 
блести с някакви графични Качест- 
Ва, но може да бъде интересна за 
няколко часа - Тпе Рго|ес! 2. Тя има 
и интересно Зогу - нещо, Което 
липсва на много от скъпите Комер- 
сиални игри. Един от американски- 
те разузнавателни спътници (от 
тези ВисоКкокачествените, Които 
могат да разчетат статиште В 
забравен на градинската пейка Вес- 
тник) записва странно раздвижване 
В изоставена руска подземна атом- 
на база. Цялата база е построена 
на недостъпно място и Въпреки то- 
Ва изведнъж петима души са засне- 
ти про Входа 0, без да е забелязано 
наличието на хеликоптер или друго 
подходящо превозно средство. Ин- 
тересът се засилва, Когато обрат- 
но си тръгват само трима от тях, 
Които пак изчезват безследно из 
околностите. Официално В изоста- 
Вената база няма нищо интересно, 
но според данните от разузнаване- 
то там има сКлад с плутоний. 

Вашата задача Като млад и 
енергичен агент от ЦРУ е да про- 
никнете В базата и да разберете 
Какво става. Спуснат сте от хели- 
Коптер В езерото Край подземията, 
откъдето под Вода може да се про- 
никне В Канализационната система. 
Самата игра не е особено трудна 
за управление. Имате стрелки за 
движение, стрелба, отВаряне на 
Врати, Взаимодействие с предмети, 
алтернативна стрелба (лява ръка) 
и използване на предмети от пуеп- 
Гогу-то. Разбира се, Както Вече Ка- 
зах, не може да очаквате и някакви 
графични екстри, но на фона на ос- 
таналите безплатни игри, Те Рго- 
ес! 2 изглежда почти прилично. 

И още една Класическа аркада - 
5ипк СоттапЯ Агепа, пози път 
направена от японец и представена 
от германец :-). АКо си падате по 
аркадните автомати, това може и 
да Ви хареса - поне графиката не е 
от най-допотопните. 

И аа не пропуснем две доста 
приятни чгри - Мо Виппег и Зреед 
Пепа , Които поддържат Орепа!. 
Направени са от Йордан Тузсузов 


Които играят на зр!-зсгееп. Графи-О( (Могагеа). 
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Всяка Кръгла годишнина Кара хора- 
та да го удрят на обобщения, дърВена 
философия и сълзливи спомени от близ- 
Кото минало. Изглежда и ние не сме 
имунизирани срещу подобни лирически 
отклонения, така че решихме да си 
поблъсКкаме главата над Вечния Въпрос 
“Кои са най-добрите Компютърни игри, 
излизали до момента?”...ПърВвоначално 
идеята беше да отделим Внимание на 
50 заглавия, Които по някаКкъВ начин са 
дали тласък на геймърската история. 
След Кратък размисъл обаче прецених- 
ме, че за подобно нещо ще е нужнен 
отделен извънреден брой... Така че ето 
20-те игри, Които според нас Всеки 
уважаващ себе си геймър трябва да 
пробВа поне от любопитство. Като 
гледам обаче, В РС Мата КомандВват 
феновете на триизмерния еКкшън...:-) 


ПООМ е безапелационният по- 
бедител В нашата Класация. И ма- 
Кар революцията на 30-зПооег-ите 
да започва от М/оНепяет 30, Поом 
е играта, Която осъвремени и при- 
даде стил на един от най-успешни- 
те Жанрове В геймърската индуст- 
рия. Навремето, Когато Клубовете 
В София бяха не повече от два, по 
дезкор-ите на техните Компютри 
имаше само една иКонКа и това бе- 
ше ПОоот 2. ДоКато В Мойепяет 30 
(за Която ще стане дума по-ната- 
тък) единственото триизмерно не- 
що бяха стените, В ПооМ доста 
предмети са наистина обемни и 
техният Вид се променя В заВиси- 
мост от гледната точКа на наблю- 
дателя. За ти рауег-а на ОооМ мо- 
га да Ви говоря с часове, защото 
този З0-екшън беше нещо Като пи- 


онера на мрежовите игри. Оръжия- 


та са просто манциакални и на 
практика се превърнаха В Класичес- 
Ки арсенал за Кажи-речи Всеки г! 
регвоп зпооег. Няма геймър, Който 
да не познава любимите Носке! 
Гацпспег, Спапбип, ЗПобип и, раз- 
бира се, МОТОРНАТА РЕЗАЧКА - 
най-бруталното средство за убива- 
не на Всички Времена. Играта е дело 
на един от най-успешните тандеми 
В геймърската история: Джон Кар- 
мак - Джон Ромеро. 


ОПАКЕ беше играта, Която Вър- 
на надеждите на играчите за пре- 
раждане на ПооМ. Зад заглавието 
седяха отново Кармак и Ромеро и 
то беше просто фантастично. Гра- 
фичният енджин бе пренаписан из- 
цяло, така че Вече смело можем да 
говорим за истинско 30. Мрачната 
атмосфера, зловещите писъци и 
Кръвта носят обстановка на агре- 
сия и насилие, Която може да нака- 
ра един истински геймър да изпад- 
не В транс, а моралистите да се 
хванат за главата. Оцаке бе обяве- 
на за Погго-игра на десетилетието 
от едно западно геймърско списа- 
ние. Няма нужда да Ви Казвам В Кол- 
Ко престижни Класации играта все 
още държи първото място. Турни- 
рите по Оцаке Винаги са били нещо 
грандиозно дори и за България. Оръ- 
жията бяха наследници на арсенала 
от Ооом 2, Като, разбира се, бяха 
Включени и нови КулпоВи пушкала. 

ОПАКЕ 2 не беше толкова мрач- 
на и агресивна игра Като първата 
част, но затова пък В нея беше 
наблегнато на пиШрауег-а. Надали 
по земята има някой, Който ба е 
чувал за Опаке 2 и да не е Виждал 


генциалното ниво Тпе Едде. За мое 
най-голямо съжаление В ОцакКе 2 ня- 
маше резачка :-(. Заменена е с ня- 
Какво подобие на Водно пистолет- 
че, Което надали служи за нещо 
друго, освен за осветяване на пъм- 
ни тунели. За сметКа на това пък 
В тази игра се появи ужасяващият 
Вайдип, който е истинско оръжие 
за масово унищожение, ако се нау- 
чите да се целите добре. Манията 
по Сиаке 2 още не е угаснала и на- 
дали това ще се случи скоро. Един- 
стВеният минус на играта е, че 
5пде Рауег-ът на Оцаке 2 е малко 
еднотипен. Но на фона на първия 
Опаке и неговата почти пълна без- 
сюжетност сценарият на Втората 
част е направо “сок от мозъкК”...:-) 


ОПМЕ П - Първата стратегия В 
реално Време. Основоположник е на 
моя любим Жанр. Едно от най-игра- 
ните заглавия навремето. Оипе 2 
спечели популярността благодаре- 
ние на своя сюжет, Който е издър- 
жан напълно В стила сагата за 
съдбата на планетата Дюн. Графи- 
Ката беше зашеметяваща за Вре- 
мето си, а звукът - убийствен. Да 
не говорим, че имате и избор меж- 
ду три Враждуващи фракции - бла- 
городните Атрейдис, подлите Ор- 
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доси и злите ХарКони. Разнообрази- 
ето на бойните единици, техните 
ъпгрейди и ВсичКо останало е нещо, 
Което не беше правено до момента. 
За тактиките и стратегиите мо- 
Же да се говори дълго и Всеки си 
има своя Версия за това Как трябва 
да се мине дадено ниво. Оипе 2 е ед- 
на от игрите, Които никога няма да 
изтрия от машината си. 


ОАВСО - В никакъв случай не 
може да се твърди, че Оабо е пър- 
Вото ВРО, защото това просто не 
е така. Играта обаче е Класически 
пример за това Какво трябва са 
представлява една комерсиална ро- 
лева игра, за да стане мегахит - 
безбройно много предмети, диало- 
зи, персонажи, мистична атмосфе- 
ра и достатъчно Врагове, Които да 
изтребвате без сКрупули. Филмче- 
тата В играта са направени по хо- 
ливудски, спецефектите са перфек- 
тни. Графичната машина на Оабо 
е уникална и тоВа допринася за 
приятния геймплей на играта. Спо- 
ред сюжета трябва да лиКвиди- 
рате Лорда на ужаса. Налага се да 
пребродите десетки КатаКомби, 
църкви, поляни, планини, Къщи и за- 
мъци, докато стигнете до самия 
Диабло. И понеже ВП2гагЯ е фирма, 
Която обича да изненадва играчи- 
те, тя е приготвила и т. нар. “Ккра- 
ВешКко ниво”, В чието съществува- 
не аз се съмнявам... Но според оче- 
Видци то наистна същестува...:-) 


МОГЕЕМЗТЕМ 30 - Запознайте 
се с Негово Величество царя на 30- 


МИЛЕН 


екшъна. Играта роди нов жанр, Кой- 
то Впоследствие плени сърцата на 
милиони геймърч. Сюжетът се гра- 
ди Върху историческите събития 
от Втората световна Война. Тряб- 
Ва да преодолеете тълпи есесовци 
и накрая да стигнете до самия фЮ- 
рер. Донякъде това 30 е създадено 
за заблуда на противника, защото 
триизмерни са само стените. Арсе- 
налът, с Които разполагате, е на 
добро ниво, но е еднотипен. Единс- 
тВеният минус на играта е, че е 
Кратка. Този недостатък обаче се 
компенсира от нейното продълже- 
ние Мойепяет 30: бреаг о! Оезйпу. 


ОЦКЕ МИКЕМ 30 - След неверо- 
ятния успех, Който пожънаха двуиз- 
мерните игри на тема “приКключе- 
нията на Дюк Нюкем”, русокосият 
супергерой реши да заеме своето 
място и В триизмерното простран- 
ство. ЗО Неатзв направиха един чу- 
десен екшън, Който се задържа бли- 
зо 3 години по гейм Клубовете, но 
за съжаление след това поостаря и 
потъна В забрава. Сюжетът на иг- 
рата Ви изправя пред дилемата да- 
ли за пореден път да спасите Земя- 
та от извънземни нашестВеници 
или да се отдадете на сладък жи- 
Вот. Понеже за Вас думата “жЖи- 
Вот” означава да трепете наред, 
Вероятно се досещате какво тряб- 
Ва да правите през цялото Време. 

Най-хубавото нещо В играта е 
личността на самия Дюк НюкКем. 
Мускулестият екшън-герой не само 
пълни с олово пълчищата пришълци. 
Той постоянно ръси лафове с пре- 
сипнал глас, Кефи се на мотаещите 
се из нивата стриптизьорКки (и им 
дава бакшиши :-)), пее на Караоке и 
от Време на Време пуска по една 
Вода В тоалетната (Което се от- 
разява положително на неговия 
жизнен тонус :-)). Аксесоари с лика 
на ДюК - тениски, шапки се прода- 
Ват по целия свят и то с невероя- 
тен успех. 


МИУМ ТОР 20 


РС МАМА 


(ЛШТОКД 


Зоро 


СМО2АПОМ - Сид Майер е чо- 
Векът, Който създаде най-оригинал- 
ната походова стратегия на Всич- 
Ки Времена. Тази игра не грабна ма- 
соВвия геймър, защото беше твърде 
сложна за неговите схващания. 
Въпреки това феновете й В ника- 
КъВ случай не са малцина. Вашата 
цел е да създадете и развиете соб- 
стВена държава и да господствате 
над света Като покорявате народ 
след народ. Действието започва В 
зората на човешката цивилизация 
и може да продължи до Космическа- 
та ера. Интересното е, че В тази 
игра дипломацията е силно застъп- 
ена. Ако сте обигран В междудър- 
жаВните отношения и В търговия- 
та, можете да постигнете своите 
цели, без да давате значителни 


МАВСВАЕТ - В зората на реал- 
новремевите стратегии се Водеше 
ожесточен спор: Коя игра е по-д06- 
ра - Соттапа 8 Сопдцег или Магсгай. 
Победител, разбира се, не бе излъ- 
чен. За мен МагСгай е фаворитът. 
Тя ме Впечатли с приятния си интер- 
фейс и фентъзи история. 

ЗастаВвате на страната на ед- 
на от двете Враждуваши раси - ор- 
Ки и хора. ОрКите се борят за пра- 
Вото си да имат собствена земя и 
готвят жестоко отмъщение заради 
хилядите свои събратя, загинали В 
битките с Врага. Хората се опит- 
Ват да бранят териториите си от 
нахлуващите Вражески орди. Това е 
играта, Която направи В12ггага Еме- 
паптеп! голямо име за геймърите. 

ра 


НЕКОЕЗ ОЕ МЕНТ АМО МАСС 
Когато човек пише за любимата си 
цгра, рядко може да бъде обеКти- 
Вен. Затова ще Ви помоля да бъде- 
те снизходителни, ако не споделя- 
те моето мнение. Тази игра е ве- 
лика. ВсичКо се гради Върху фентъ- 
зи свят, В Който границата между 
доброто и злото е тънка. Първона- 
чално разполагате с главен замък, 
Който Ви служи за добиване на ре- 
сурси и производство на първите 
Вошски. В хода на играта трябва да 
завладявате Колкото се може пове- 
че мини, Кошто Ви снабдяват с не- 
обходимите суровини и злато. Ко- 
гато превземете нова Крепост, 
там можете да строите сгради и 
казарми, от Кошто да попълвате 
Войската си В Края на ВсяКа седми- 
ца. Освен за изграждане на армия, 
крепостите служат за отКриване 
на нови магии, събиране на данъци, 
търговия и закупуване на герои. 
Многообразието от раси е голя- 
мо и ВсяКа се различава от друга- 
та. Влизате 6 ролята на герой или 
няколко герои, Които обикалят по 
Картата със своите армии и раз- 
дават правосъдие. В хода на дейс- 
тВието Вашите бойци трупат 
опит, развиват специални умения, 
събират оръжия и артефакти, и 
стават Все по-добри пълководци... 
Казано с други думи - това е една 
от игрите, Които просто трябва 
да усетите сами, защото не мо- 


гат да се опишат с думи. 


ИМВЕАГ беше основният фаво- 


с рит преди около три години за при- 


ги 


не е на мястото на Оипед, след Ка- 


за “най-добър ЗО-екшън”, Който 
детронира ОиаКке 2. Играта има 
това, Което липсва на продукта на 
Ю боНмиаге, а именно хубав сцена- 
рий за зпо!е рауег. Поддържа и бит- 
Ки с ботоВе (компютърно симулира- 
ни противници с Вашите Възмож- 
ности) още В самото начало. 
Ипгеа! има и префектна графика, 
Която дори и днес е еталон В 06- 
ластта на приизмерните екшъни. 
Оръжията са наистина уникални и 
някои от тях нямат аналог В досе- 
га излизалите З0-зпооег-и. За фи- 
нал ще цитирам мотото на играта, 
Което няма нужда от Коментар: 
“Ив сайед ОМВЕАС Бесаизе ! 15.” 


МОМКЕУ 15ГАМО 

Далече, В екзотичните Карибски 
острови, животът на хората е пъ- 
лен с легенди за призраци, духове, 
пурати, магии и Куп други интерес- 
ни неща, Кошто за обиКкноВения 
градсКи Жител са просто една из- 
мислица. Гисаз Апйз са почерпили 
Вдъхновение именно от един такъв 
остроВвитянсКки мит. Вие сте млад 
и почти незабележим младеж, чия- 
то фиКс-идея е да стане пират. 
Приключението започва именно със 
задачата да се явите на пиратски 
тестове... Играта разчита главно 
на сВежия хумор и забавните мо- 
менти, но В никакъв случай на ле- 
сен Куест... 


УчАР(ПАТТ | 


Ме (277 
Фр; 1 


ЗТАНСВАЕТ 
По-младите от Вас Веднага ще 
се запитат защо тази стратегия 


то я превъзхожда? Отговорът е 
един - ЗагСгай е отлична страте- 
гия В реално Време, но не Внася ня- 
Какви съществени промени В жан- 
ра. Нищо революционно и новатор- 
ско, просто по-добра реализация на 
стари идеи, Комбинирани с убийст- 
Вен сценарии. 

И Въпреки това ЗтагСгай има за- 
пазено място В нашата Класация. 
Тя е сред най-играните заглавия на 
планетата и има “опасност” да не 
залезе докато не се появи нейното 
продължение. Играта е идеална за 
мрежова игра и поддържа интер- 
нет игралната зона на В12гаг9 - 
Ба еле!. зпое Рауег Кампаниите 
също са майсторски изпипани и на- 
ситени с прилично Количество ани- 
мации между мисиите. Последова- 
телно трябва да управлявате три 
напълно различни раси - зерги, про- 
тоси и терани (хора), Кошто Кажи- 
речи нямат нищо общо помежду си 
по отношение на геймплея. 


СС: НЕО АГЕНТ 


Не са една и две игрите, чийто 
сюжет се базират на случки от ис- 
торията. Вед Аеп! е нещо такава... 
Е, разбира се, има “незначително” 
разминаване ВъВ фактите, тоест 
историята на Втората световна 
Война е пренаписана от Край до 
Край. Това не пречи играта да е ед- 
на от най-добрите стратегии В 
реално Време. 

Вие трябва да изберете за Коя 
сила ще се сражавате - за СССР 
или за Съюзниците, Който против- 
но на историческите събития ВоЮ- 
Ват един срещу друг. Всяка от 
двете страни си има униКални еди- 
ници, Които противникът няма. Нед 
Аеп е наследник на Класическата 
Соттапа в Сопацег, но според общо- 
то мнение превъзхожда многократ- 
но оригинала. 

ЗРАСЕ ОПЕЗТ 

Тази поредица на фирмата Зепа 
поставя началото на нова генера- 


УегаОгуипа(, 


идеите 
Ее 
УЪ 


ция адвенчър (Куест) игри, Които 
съдържат известна доза странно 
чустВо за хумор и за чието превър- 
тане трябва да прилалагате дос- 
та нестандартни подходи. 

Главният герой Роджър Уилко 
постоянно спасява света. Ще се 
сблъскате с доста трудности, д0- 
Като се справите с положението, а 
и извънземните не се дават лес- 
но... В тази игра шантавото Въоб- 
ражение е по-Важно от логическКо- 
то мислене, така че бъдете гото- 
Ви за трудна битка. 


РНАМТАЗМАСОНИМА се слави Ка- 
то пионера на игрите, Които са 
направени изцяло от филми и ня- 
мат анимация. Фабулата е проста 
- Вие сте млад амбициозен чоВек, 
но се нанасяте В неподходяща Къ- 
ща и оттам започват Всичките Ви 
проблеми. Кръв, Върколаци, призра- 
ци, демонична обстановка - ВсичКо 
това би трябвало да Ви накара аа 
изпробвате играта. А тя наистина 
си заслужава! 


ТЕЗТ ОНМЕ бе най-добрата В 
автомобилния Жанр преди появата 


г“ 


на Меед Юг зЗреед. Определено 
Ассойаде знаят Какво правят и за- 
що го правят. Дискетата с Тез! 
Опме не излезе близо година от мо- 
ето флопи (нали си спомняте, че 
едно Време игрите бяха на дискети 
:-)). Сами можете да си представи- 
те Каква мания е да се състезава- 
те по огромни пътища с най-добри- 
те Коли за онова Време. 

Дразнещо В играта е, че са пре- 
небрегнати европейските произво- 
дители на автомобили. 


ГЕВИВЕ ЗИП ГАВВУ 

Кой не знае Лари, Кой не е чувал 
за него...? :-) Авторите на Зрасе 
Сиез! (с малки изключения) се зав- 
ръщат с трясък В нашата Класа- 
ция с тази Култова адвенчър игра 
на тема “секс”. Вие сте затлъстя- 
Ващ човечец, Който си мисли, че 
Всички жени са луднали по него. 
Всъщност малцина са тези, Които 
обръщат Внимание на нашия пле- 
шиВ симпатяга. Преди да се наме- 
сите обаче...! 

Вашата задача е да превърнете 
този нелицеприятен средноста- 
тустически американец В пер- 
фектен плейбой. Играта е В Кано- 
ните на КласичесКкия Куест - 
срещате се с ВсяКакви неприят- 
ности от сорта на мутри, Кошто 
не искат да Ви пуснат, нагли так- 
симетрови шофьори и Венерически 
болести... 


МОВМ5 
Ако не бяха толкова “големи” на 
ръст, червеите със сигурност В 


МИЛЕМНИМ ТОР 20. 


РС МАМА с 


момента щяха да управляват све- - 456 


та. В главата на един червей (ако 
изобщо има такава) могат да се 


родят пъКлени планове Като напри- : 
мер да пусне Върху противницте : 
бананена бомба или пък да “насъс- - 


Ка” овца срещу тях. 


На пръв поглед Могтз представ- . : 


лява нещо Като Класическата игра 
АпШегу, но доста шантаВво доразви- 
та. В този случай нито Вие, нито 
мишените Ви сте статични обек- 
ти, а оръжието, с Което стреля- 
те, не е само едно. Командвате 


отбор от червеи, чиято цел е да. 


разпердушини ВражескКия екип, Кой- 
то също е съставен от пълзящи 


безгръбначни. Теат 17 са заложи- 
ли на мултифунКционалноста, за- 


щото боравите еднакво добре КакК- 
то с базуката, така и със специ- 


алните оръжия, Кошто според мен. 


са най-забавното нещо от цялата 
игра. 


РЕМАТЕЕВ 
Симулаторите никога не са би- 
ли от игрите, Кошто привличат 


Вниманието на масовия геймър. От 


зората на Компютърната епоха д0- 


сега те В общи линши следват ед- . 
на и съща плоска схема. ЕдинстВве- 
ното нещо, Което се променя, е Ка- -- 


честВвото на графиката и реализ- 
мът на полета. 
В случая с Рпма!еег нещата сто- 


ят по-различно. Това е първият 
който Ви: 
позволява сВободно да летите из 


Космически симулатор, 


Вселената, да изпълнявате Всякак- 
Ви търговски, наемнически, Контра- 
бандистКи, дори пиратски мисии и 
така да Контролирате изцяло раз- 
Витието на своята Кариера. 
Всичко това е примесено с увле- 


Кателен фантастичен сюжет, Кой- 5 


то превръща Рпмайеег В нещо сред- . 


но между Космически симулатор и 
приключенска игра. 


Бойко МаринкоВ : 


РС МАША 


ОктомВрийският брой на РС 
Мата Ви представи Нотемопа: 
Саасувт. В това извънредно изаа- 
ние ще се Върнем малко назад. Към 
оригиналния Нотемопд съществува 
мисия, Която авторите така и не 

„ са Включили В играта. Впоследст- 
Вие те създават бонус Версия, Коя- 
то се състои от 5 мисии. 

ЕдинстВеният легален начин да 
се снабдите с тази бонус Версия е 
бил да предплатите неизлезлият 
тогава Са!асузт на сайта на Еес- 
Гопсз Вошдие (ммуму.ебмопа.сот), 
Което за България е невъзможно. 
Единствено читателите на РС 
Мапа получават безплатно тази 
самостоятелна Версия, със специ- 
ално разрешение на Зепа 9905. 

Първите четири сценария са 
стандартните за Комерсиалния Ва- 
риант на игра, а петият е бонус - 


с графика  «жжжж рр 
г звук ЖЖЖЖЖЖ сЕ 

„геймплей жжжжжж вом 
т- общо ЖжжжЖж 


„ издател 

сЕ сегга 5105 

4 пИр://потемуопд. з!егга.сот/ 
“системни изисквания 

Репиит 233 МНг, 32 МВ ВАМ, 

4 14 МВ мдео 


дч А: Е 
Въпросната “изгубена” мисия. В 
този момент сигурно се питате: 
“Абе този за Какъв дявол толкова 
се пали заради една добавка Към 
някаква стара игра”. Ще разбере- 
те защо, Когато Видите Найдег 
Немеа! на диска Към списанието. 
Имайте предвид, че В него присъс- 
тват ВСИЧКИ Видове Кораби, Коиц- 
то съществуват и В пълната Вер- 
сия, Както и пълният Комплект оп 
Възможности за мултиплеър. 

Да Кажем няколКо думи и за са- 
мата мисия. Името й е Тиапс 
Надег Рапео!й. Държа да Ви пре- 
дупредя, че тя е с няколКо идеи по- 
трудна от останалите. Въпросни- 
те гащег-и решават да си плюят на 
петите Към планета, Която ще им 
осигури убежище и защита. Ваша- 
та задача се свежда до това да се 
разправите с типовете Веднъж за- 
Винаги и да не им позволите да се 
измъкнат. Мисията започва близо 
до планетата, Която трябва (или 
по-скоро не трябва) да приюти ло- 
шите. Няколко секунди след начало- 


„то се появяват и гостите, така че 


партито може да започне... 

Първо Ви Връхлитат две дузини 
изтребители. Основният Вражески 
флот обаче е доста силен и се със- 
тои от дВе групи. Във Всяка оп 


тях е Включен един голям (Коман- 
ден) Крайцер и няколко фрегати. Го- 
лемите Кораби бълват изтребите- 
ли непрестанно. Проблемът се със- 
тош В това, че Врагът е разделен 
на две. Ако се справите с първата 
група, Втората доста ще се е от- 
далечила и ще Ви отнеме Време д0- 
Като я догоните. В случай, че се 
забавите, може да навлезете твър- 
де много Въ ВражесКка територия 
и флотът Ви да бъде разбит. 

Друг проблем е Възможността 
след първата битка Корабите Ви да 
се окажат тВърде изтощени, за да 
се справят с останалата част от 
гадег-ите. В общи линии съветът 
ми е отначало да се разправяте 
бързо с дребосъците а през това 
Време да строите ноВи Кораби. 
След Като усетите, че имате сили 
(но не чакайте дълго), нападнете 
една от групировките. Първо уни- 
щожете фрегатите и изтребите- 
лите, след Което атакуВвате Ккоман- 
дния Кораб. В никакъв случай не раз- 
деляйте флота си, защото ще Ви 
направят на пух и прах за отрица- 
телно Време (съединението прави 
силата). 

Но да не преКкалявам със съВе- 
тите. А сега, забавлявайте се! 

Павел ПанкоВ 


ВСИЧКО ТОВА И МНОГО ПОВЕЧЕ В МАГАЗИНИ РС МАМ!А: пее 
ул. “ЦАР ШИШМАН” М231, тел: 02/ 986 40 84 В 


пл. “СЛАВЕЙКОВ” НМ” 9, тел: 02/ 986 68 58 МАМА 


НеадоЕЕ саштъпа СТиБ 


Неадой Сапита Си 
Оаро 

РС Мама Су 
Тап.сиб | 

Субег 2опе 


Аксел 


Киберкафе “Вирглуален сВягл” 
Корубата 


СпуМет 


С пие! пе! 


А Сотрапу от МоБпПТе! 


пе пак, 


ИНТЕРНЕТ КАРТАТА НА що 


а сага!“ 


Интернет ЕБЕЯВЕОЕ. На длан. 


з о часа - 3 лева 
РА оф 10 часа - 5 лева 
й 9 4 20 часа - 10 лева 
гпПла ме 50 часа - 20) лева 


ДОПЪЛНИТЕЛНИ 
КОЛИЧЕСТВА, ЗА 
НАЙЧЪРДЕНАХА КАРТА В БЪЛГАРИЯ! 


ПНр://сагд.пийе!-пе! 088 1010 


